6 Davranis Kurallari

C01. Hakem Insiyatifi. Hakemlerin bu manuelde acikga listelenmis kural ihlallerine tanik olduklari
durumlarda verilen cezalara ek olarak Bas HAKEM, etkinlikte ROBOTUN ve Takim uyelerinin
asiriya kagan davraniglarina SARI veya KIRMIZI KART verebilir. FIRST ® Robotics Competition
Event Experience internet sayfasinda bulunan etkinlik kurallarinin ihlalleri de bu kurala dahildir.
Daha fazla bilgi i¢in lutfen Bélim 10.7 SARI ve KIRMIZI KARTLAR kismina bakin.

C02. Birbirinize iyi davranin. Batin Takimlar FIRST ® Robotics Competition etkinligindeyken kendi
Takim Uyelerine, diger Takimlara, yarisma personellerine, SAHA GOREVLILERINE ve etkinlik
katilimcilarina kargi medeni davranmalidir.

inlal durumunda: Takim veya bireyle davraniglari hakkinda konusulur. Bu kuralin israrla ihlali durumunda hizla SARI
veya KIRMIZI KARTA sebep olmasi muhtemeldir. (Surekli veya asiriya kagan ihlallere hosgdri gosteriimeyecekir.)

Uygunsuz davranisin drnekleri kotl-dil kullanimi veya nezaketsiz
davranistir..

Kotu niyetle yapilmasa dahi bazi katilimcilarin gelip gegen kimselere rozet
takma aligskanliklarinin insanlari rahatsiz edebilecedi gérulmustir. Bu
yluzden bu ve benzeri davraniglar da nezaketsiz davranis kapsaminda,
degerlendirilecektir.

C03. Diger takimlardan magci salmalarini istemeyin. Herhangi Bir Takim, Uyesi olmadigi bir
ITTIFAKI, elinden gelenden disuk performans sergilemesi igin tesvik edemez.

NOT: Bu kural, tim Takimlarin ayni iTTIFAKIN Gyesi oldugu bir MACTA, ITTIFAKIN kendi
stratejisini planlamasini ve/veya gergeklestirmesini engelleme amaci gitmemektedir.

inlal durumunda: Takim veya bireyle, davraniglari hakkinda konusulur. Bu kuralin israrla ihlali durumunda hizla
SARI veya KIRMIZI KARTA sebep olmasi muhtemeldir. (Sirekli veya asiriya kagan ihlallere hosgori
gosteriimeyecektir.)

Ornek 1: A, B ve C Takimlarinin oynadigi bir MACTA; C Takimi, D Takimi
tarafindan, ROBOTLARININ OTONOM programini ¢alistirmamasi icin
tesvik edilir. Bunun sonucunda A, B ve C Takimlart OTONOM MACERASI
basarimi i¢in Siralama Puani kazanamaz. D Takiminin bu davraniginin
sebebi, A Takiminin Turnuva siralamasinda yutkselmesini 6nlemek ve
kendi siralamasinin digsmemesini saglamaktir.

Ornek 2: A, B ve C Takimlarinin oynayacagi bir MACTA, A Takimi
EKSTRA MAC YAPAN TAKIMDIR. D Takimi; A Takimint MACA katilmamasi
icin tesvik eder, bdylece siralamada B ve C Takimlarinin dnline gegmeyi amaglamaktadir.

FIRST ®; bir Takimin bagka bir Takimi MACI birakmasi, kasten SiralamaPuani kazanmaktan
kacinmasi vb. davraniglara tesvik etmesinin FIRST degerleriyle ¢eligtigi ve hicbir Takimin
kullanmamasi gereken bir strateji oldugu goristndedir.
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C04. Birisinin sizi magi salmaya ikna etmesine izin vermeyin. Bir takim, kendi ITTIFAK'Inda
olmayan bagka bir takimin tesvikiyle potansiyeliin altinda bir ma¢ ¢ikartamaz.

NOT: Bu kural ITTIFAK takimlari arasinda, iTTIFAK takimlarinin tamaminin katilacagi bir MAG
icin yapilacak stratejik planlamalari engellemeyi amaclamamaktadir.

inlalinde: Bu davranig takim yesiyle veya takimla konugulacaktir. Bu kuralin ihlali hizli bir bigimde SARI veya KIRMIZI
KART c¢ikmasina, takimin turnuvadan gikariimasina sebep olabilir. ( ceza verilmesi icin gereken esik diger durumlara
gore daha disuk)

Ornek 1: A,B ve C takimlari arasinda bir MAC oynaniyor. D takimi, C
takimindan ROBOT’ta OTONOM programini galigstirmamasini istiyor.
Bunun sonucunda A,B ve C takimi OTONOM MACERA’sindan puan
alamiyor. C takimi, D takimindan gelen bu istegi kabul ediyor. D takiminin
bdyle bir istekte bulunmasinin sebebi A takiminin turnuva siralamasinda
ust siralara ¢cikmasini ve kendilerinin alt siraya digmesini engellemek.
Ornek 2: A,B ve C takimlari arasinda; A takiminin EKSTRA MAC YAPAN
olarak katildigi bir MAC oynaniyor. A takimi, D takiminin MACa
katilmamasi yoninde yaptidi istedi kabul ediyor. Bu sayede D takimi B ve
C takimlarina kargi SIRALAMA PUANI kazaniyor.

FIRST, bir takimin bagka bir takimi MACta bilerek siralama puani
kaybedecek vb sekilde etkilemesini FIRST degerlerine aykiri buluyor ve
herhangi bir takimin bdyle bir stratejiyi benimsememesinin gerekli
oldugunu dustnuyor.

C05. Sadece bir (1) robotla yarisin. FIRST ROBOTIK YARISMASINA kaydini yaptirmis her takim
2018 FIRST yarigsma sezonunda bir (1) ROBOTIa katilabilir.

FIRST ROBOTIK YARISMASINA bir ROBOTIa katilmak demek,
yarismaya takiminiza bir sekilde yardim etmesi i¢in getirmek demektir
(yedek parga, antrenman veya juri materyali olarak) Bundan ayri olarak
UZERINDE OYNANMIS PARCAIar etkinlige bir torbada veya ROBOT
DISINDA KUTUYA KONULAN MALZEMELERIn pargasi olarak getirilebilir.
Bu kural takimlarin diger FIRST programlarindan robotlarini 6dil sunumu
veya pitte sergilemek igin getirmesinin éninl kapatmaz.

ihlalinde: SézIii uyari. Tekrarlanmasi durumunda karari Bas HAKEM, Bas ROBOT denetleyicisi(inspector) ve/veya
Etkinlik Sorumlusu(event manager) verecektir.
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C06. MAGLARINIZA katilin. Her takim, SURUCULER TAKIMIndan en az bir (1) kisiyi SAHAya
gondermeli ve takimin atanmis oldugu her eleme ve playoff MACina katilmak zorundadir. Eger
takimin  ROBOTu katilacak durumda degilse Bas Siraciya (Queuer) haber vermesi
gerekmektedir.
inlalinde: Eger robot ilk,tam kontroltinii(Inspection) tamamladiysa,KIRMIZI KART. Eger ROBOT kontroliinii
tamamladiysa, 102'ye gére DISKALIFIYE EDILMIS.

Figure 6-1: Match participation flowchart
/\ VAN Katiim Maglari: Takim
Takim maca Takim yarisma / maca ¢ikmadi ve o magtan
< katildi mi? alan.|r.1dak|. j Hayir diskalifiye oldu.
(C06) teft'§' gegti Playofflar: ITTIFAK o
mi? \ mactan diskalifiye oldu.
]
Takim o magta kirmizi kart
gorda.
PaN
Takim yarisma —
alanindaki TUm ITTIFAK o magta kirmizi
< teftisi gecti < kart gord.
mi?
Takim o magta kart gormedi
' veya diskalifiye olmadi.
C07. Digerlerine zarar vererek kazang elde etmeyi beklemeyin. Karsi ITTIFAKiIn kurallari ihlal

etmesini zorlayacak stratejiler FIRST ROBOTIK yarigsmasi ruhuna aykiridir ve izin

verilmemektedir. Bu sebepten gerceklesen kural ihlallerinde, hedef alinan ITTIFAK herhangi bir
ceza almaz.

ihlalinde: FAUL. Tekrarinda, TEKNIK FAUL ve SARI KART.

CO07 standart oyun plani igerisinde yer alan stratejilere uygulanmaz. Ornegin:
A. Kendi PLATFORM ALANInizda TIRMANMAya caligirken bir rakibe
OYUN SONUnda dokunmaya ¢alismak

CO07 hedef alinan takimin cezadan kagmak icin ¢ok az segenegini oldugu
veya hi¢ olmadigi durumlara surtklemek icin yapilan kasti hareket
gerektirir. Ornek olarak:

A. Halihazirda ENERJiI KUPU tasiyan bir rakibin éniine veya Ustiine
ENE

R I KLPLL varlactiraralk-C22vi-ithlal-aetmeaelarine-cabap-aolma.
NENRUTTrIXUT U yCrCotmrCIron- Oz Z" yrirar Cunciohm e sCoC P~ UNTTans

B. Kars! ITTIFAK ROBOTunu SCALE PLATE altina sikistirarak G16
ve/veya G25i ihlal etmesine sebep olmak.
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ihlal: Bas HAKEM Takimin bu iiyesi digindaki Giyelerini muhatap almayacaktir veya gevresel diyaloglar
kurmayacakr.

Surec ve beklentiler hakkinda daha fazla bilgi i¢in lutfen Kisim 10.6
HAKEM Etkilesimlerine bakiniz.

C09. OYUNCU iISTASYONUNUZA bagh olun/orada bulunun. OPERATOR KONSOLU Takimin
atandigi ve Takim isaretinde belirtiimis OYUNCU ISTASYONUNDAN kullaniimak
zorundadir.

ihlal: MAG durum diizeltilene kadar baglamayacaktir. ihlal MAG sirasinda yaganirsa ETKISIZ KILINMIS ilan edilir.

C09 kuralinin bir amaci operatér iTTIFAK ISTASYONUNDA hareket
ederken OPERATOR KONSOLU cihazlarina uzun baglantilardan dolayi
artan takilma tehlikesinin yol actidi tehlikeli durumlarin 6niine gegmektir.
Bir operatdrun kisittanmig alanin disina ¢ikmasiyla ilgili can sikici
cezalardan kaginmakla ilgilendigimizden ITTIFAK iISTASYONU iginde
OPERATOR KONSOLUNU kullanmanin ne anlama geldigine yénelik
genel bir prensip teklif etmeyi tercih ediyoruz. Operatér Takiminin
OYUNCU ISTASYONUNA makul yakinlikta oldugu siirece ceza
almayacaktir. Ancak eger bir operatér kendi OYUNCU
ISTASYONUNDAN yaklasik 2 OYUNCU ISTASYONU genigliginden
daha uzaktaysa bu C09 kuralinin bir ihlali sayilir.

C10. Pitiniz disinda galisma yapmayiniz. Etkinlik boyunca, malzemelerin getirilmesinden
goturulmesine, Takimlar ancak pit saatlerinde UZERINDE OYNANMIS PARCA uretebilirler
ve bunu ancak:

a. kendi pit alanlarinda,

b. baska takimlarin pit alanlarinda o takimin izni alinarak,

c. Pratik Sahasi ya da MAC igin siradayken,

Lutfen note ediniz: siki bir yerlesme ve givenlik amaciyla detayli bir
Inceleme gereklidir.

d. Organizasyon ekibi tarafindan dizayn edilen alanlar (Oyun digi Pit alanlari vb.), ya da

e. izin verildigi 6lctde tum takimlarin erigebildidi tahsis edilmis makine atdlyelerinde
yapabilirler.

inlal: S8zl uyari. Tekrar eden veya dikkat geken dlglide olan ihlaller Bag HAKEM, Bag ROBOT Miifettisi
ve/veya Etkinlik Yonetimi tarafindan muhatap alinacaktir.
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